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OBJETIVOS GERAIS 

1. Compreender a utilidade da modularização de programas; 

2. Conhecer as principais estruturas para construção de programas de computadores em linguagem C; 

3. Aplicar o raciocínio lógico dedutivo na criação de programas computacionais em linguagem C; 

4. Aprender a codificar, testar e depurar um programa de computador; 

5. Identificar e construir as estruturas apropriadas para a solução de problemas; 

6. Entender a estruturação e a manipulação de arquivos como estruturas de entrada e saída de dados. 

 

METODOLOGIA 

Aulas expositivas dialogadas, aulas para a prática de exercícios com o professor e aulas no Laboratório de 

Informática para a prática de programação. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Testes / trabalhos considerando algum(ns) item(ns) da ementa. Estes mecanismos de avaliação irão compor as 

notas das duas provas regulamentais do período. 

 

CHEFE DO DEPARTAMENTO 

NOME ASSINATURA 

___________________ ___________________ 

 

PROFESSOR RESPONSÁVEL PELA DISCIPLINA 

NOME ASSINATURA 

___________________ ___________________ 

 

PROGRAMA 

1. INTRODUÇÃO À LINGUAGEM C 
Tipos de dados 

Módulos 

O módulo printf como saída de textos constantes 

O módulo getch como entrada de caractere 

Variáveis e constantes 

Entrada e saída com os módulos printf e scanf 

Comentários 

Formatação de saída numérica 

Caracteres de barra invertida  

Textos como tipos de dados 

 

2. EXPRESSÕES  
Atribuições e casts 

Operadores aritméticos 

Funções numéricas predefinidas 

Operadores relacionais 



Operadores lógicos 

Operadores bit a bit 

Prioridade dos operadores 

 

3. PONTEIROS 
Operadores de posição de memória 

Aritmética de ponteiros 

Alocação e liberação dinâmica de memória 

Passagens de argumentos por referência 

 

4. ESTRUTURAS DE SELEÇÃO 
Comando if 

Comando switch (decisão múltipla) 

Operador ternário de seleção 

 

5. ESTRUTURAS DE REPETIÇÃO 
Repetição com teste no início (comando while) 

Repetição com variável de controle (comando for) 

Repetição com saída forçada 

Repetição com teste no final (comando do while) 

Recursividade 

 

6. ARRANJOS 
Vetor 

Matriz 

Arranjo multidimensional 

Arranjos como argumentos para parâmetros de módulos 

Coleções implementadas com ponteiros 

 

7. MANIPULAÇÃO DE TEXTOS 
Textos como vetores de caracteres 

Comandos predefinidos para textos 

Comandos predefinidos para caracteres 

 

8. TIPOS DE DADOS DEFINIDOS PELO PROGRAMADOR 
Tipos enumerados 

Tipos de registros 

Uniões 

 

9. ARQUIVOS 
Arquivos de registros tipados 

Arquivos de texto 

 


